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ENSEÑANZA – APRENDIZAJE DE DISEÑO 
ARQUITECTÓNICO CON LINEAMIENTOS 
EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL

RESUMEN

El presente artículo está basado en el análisis e in-
terWretación Ke lVs a\tVres! 4Vnsalvas�4aÅa (lva ������� 
Camacho Marcelo (2023), Arbeláez-Campillo Diego (2021) 
y Paredes Brito Patricio (2019), entre otros. Se pretende 
WrVTVver la incl\sión Ke la 0nteliNencia (rtificial en el +i-
seño Arquitectónico de la Facultad de Arquitectura de la 
<niversiKaK Kel A\lia� a fin Ke X\e lVs est\Kiantes Ke Ki-
cha facultad adquieran las competencias necesarias para 
el desarrollo de proyectos arquitectónicos. La enseñanza 
y aprendizaje del diseño arquitectónico con lineamientos 
en inteliNencia artificial KeIe inteNrar tantV lVs WrinciWiVs 
M\nKaTentales Ke la 0nteliNencia (rtificial �0(�� cVTV s\ 
aWlicación esWecífica en el caTWV Ke la arX\itect\ra" al 
hacerlo, los estudiantes estarán mejor preparados para 
enfrentar los desafíos y aprovecharán las oportunidades 
que la IA presenta en el diseño arquitectónico. Esto faci-
litarm \n aWrenKiaaQe Tms eMectivV� eficiente ` nVtVriV en 
el área de la arquitectura. Se concluye que el proceso de 
enseñanza y el aprendizaje del diseño arquitectónico con 
lineaTientVs en inteliNencia artificial WerTite aIrir \n n\e-
vo horizonte de posibilidades para los profesionales del 
diseño y la arquitectura.

Palabras clave: Diseño Arquitectónico, Inteligen-
cia (rtificial� Ense|anaa�(WrenKiaaQe�

TEACHING – LEARNING ARCHITECTURAL 
DESIGN FOLLOWING GUIDELINES IN ARTI-
FICIAL INTELLIGENCE

ABSTRACT

This article is based on the analysis and interpre-
tatiVn VM tOe a\tOVrs! 4Vnsalvas�4aÅa (lva ������� Ca-
macho Marcelo (2023), Arbeláez-Campillo Diego (2021), 
Paredes Brito Patricio (2019). The aim is to promote the 

incl\siVn VM (rtificial 0ntelliNence in (rcOitect\ral +esiNn at 
the Faculty of Architecture of University of Zulia, so that 
students acquire the necessary skills for the development 
of architectural projects. Teaching and learning architec-
t\ral KesiNn ^itO N\iKelines in artificial intelliNence T\st 
inteNrate IVtO tOe M\nKaTental WrinciWles VM (rtificial 0n-
telliNence �(0� anK its sWecific aWWlicatiVn in tOe fielK VM 
architecture; by doing so, students will be better prepared 
to face challenges and take advantage of opportunities. 
tOat (rtificial 0ntelliNence �(0� Wresents in arcOitect\ral Ke-
siNn� ;Ois ^ill Macilitate TVre eɈective� eɉcient anK nV-
table learning in the area of   architecture. It is concluded 
that the teaching and learning process of architectural 
KesiNn MVllV^inN N\iKelines in artificial intelliNence allV^s 
opening a new horizon of possibilities for design and ar-
chitecture professionals.

Keywords! arcOitect\ral KesiNn� artificial intelliNen-
ce, teaching-learning process

INSEGNAMENTO – APPRENDIMENTO DE-
LLA PROGETTAZIONE ARCHITETTONICA 
CON LINEE GUIDA IN INTELLIGENZA ARTI-
FICIALE

RIASSUNTO

Questo articolo si basa sull’analisi e sull’interpre-
taaiVne KeNli a\tVri! 4Vnsalvas�4aÅa (lva ������� Ca-
macho Marcelo (2023), Arbeláez-Campillo Diego (2021) 
e Paredes Brito Patricio (2019), tra altri. L’obiettivo è 
WrVT\Vvere l»incl\siVne Kell»0ntelliNenaa (rtificiale nella 
cattedra Progettazione Architettonica della Facoltà di Ar-
cOitett\ra Kella <niversiKaK Kel A\lia� aɉncOt Nli st\Kenti 
acquisiscano le competenze necessarie per lo sviluppo 
di progetti architettonici. L’insegnamento e l’apprendi-
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mento della progettazione architettonica con indirizzi in 
intelliNenaa artificiale Keve inteNrare sia i WrinciWi MVnKa-
Tentali Kell»0ntelliNenaa (rtificiale �(0� sia la s\a sWecifica 
applicazione nel campo dell’architettura; in questo modo, 
Nli st\Kenti sarannV TeNliV WreWarati aK aɈrVntare le sfi-
Ke e a sMr\ttare le VWWVrt\nitn VɈerte Kall»intelliNenaa ar-
tificiale nella WrVNettaaiVne arcOitettVnica� Ci~ Macilitern 
\n aWWrenKiTentV Wi� eɉcace� eɉciente e nVtevVle nel 
campo dell’architettura. Si conclude che il processo d’in-
segamento-apprendimento della progettazione architet-
tVnica seN\enKV linee N\iKa nell»intelliNenaa artificiale ci 
consente di aprire un nuovo orizzonte di possibilità per i 
professionisti del design e dell’architettura.

Parole chiave: progettazione architettonica, inte-
lliNenaa artificiale� WrVcessV Ki inseNnaTentV�aWWrenKi-
mento

INTRODUCCIÓN

El diseño arquitectónico es un campo que ha ex-
WeriTentaKV \na evVl\ción siNnificativa cVn el avance Ke 
la tecnVlVNía� incl\`enKV el \sV Ke la inteliNencia artificial 
(IA). La integración de la IA en el proceso de enseñan-
za-aprendizaje del diseño arquitectónico puede ofrecer 
IeneficiVs s\stanciales Wara lVs est\Kiantes ` WrVMesiV-
nales en formación. A continuación, se exploran algunos 
lineaTientVs Wara incVrWVrar la inteliNencia artificial �0(� 
en la enseñanza y aprendizaje del diseño arquitectónico:

 1. Herramientas de diseño asistido por IA: La 
IA puede ser utilizada para desarrollar herramientas de 
diseño asistido que ayuden a los estudiantes a generar y 
e_WlVrar iKeas Ke Kise|V Ke Tanera Tms eficiente� Estas 
herramientas pueden ofrecer sugerencias y optimizacio-
nes basadas en algoritmos de IA, permitiendo a los estu-
diantes explorar una gama más amplia de soluciones de 
diseño. 

2. Análisis predictivo y modelado paramétrico: 
La IA puede ser empleada para realizar análisis predicti-
vos en el diseño arquitectónico, ayudando a los estudian-
tes a comprender mejor el impacto de ciertas decisiones 
Ke Kise|V en asWectVs cVTV la eficiencia enerNttica� la 
iluminación natural, la circulación de aire, entre otros. 
Además, el modelado paramétrico impulsado por IA pue-
de permitir a los estudiantes explorar y optimizar diseños 

en función de múltiples variables y restricciones. 

3. Aprendizaje automático para retroalimenta-
ción personalizada: La IA puede ser utilizada para pro-
porcionar retroalimentación personalizada a los estudian-
tes en función de su progreso y desempeño en el diseño 
arquitectónico. Mediante el uso de algoritmos de apren-
KiaaQe a\tVTmticV� se W\eKen iKentificar WatrVnes en el 
trabajo de los estudiantes y ofrecer recomendaciones es-
Wecíficas Wara TeQVrar s\s OaIiliKaKes Ke Kise|V� 

4. Simulaciones y visualizaciones avanzadas: La 
IA puede potenciar las simulaciones y visualizaciones en 
el diseño arquitectónico, permitiendo a los estudiantes 
explorar escenarios complejos y evaluar el rendimiento de 
sus diseños en condiciones variables. Esto puede incluir 
simulaciones de comportamiento estructural, análisis de 
Å\QV Ke WersVnas� vis\aliaaciVnes realistas Ke il\Tinación 
y materiales, entre otros aspectos. 

5. Ética y responsabilidad en el diseño asistido 
por IA: Es crucial incluir la discusión sobre la ética y la 
responsabilidad en el uso de la IA en el diseño arquitec-
tónico. Los estudiantes deben ser conscientes de las im-
plicaciones éticas y sociales de la IA en el diseño, inclu-
yendo temas como la privacidad, la equidad en el acceso 
a la tecnología, y el impacto ambiental de los sistemas 
impulsados por IA. 

En otras palabras, la integración de la inteligencia 
artificial en la ense|anaa ` aWrenKiaaQe Kel Kise|V arX\i-
tectónico puede ofrecer oportunidades emocionantes 
Wara TeQVrar la eficiencia� la creativiKaK ` la resWVnsaIili-
dad en el proceso de diseño. Sin embargo, es importante 
aIVrKar estVs avances cVn \n enMVX\e críticV ` reÅe_ivV� 
asegurando que los estudiantes desarrollen una com-
prensión integral de las implicaciones de la Inteligencia 
(rtificial �0(� en el caTWV Ke la arX\itect\ra�

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)

:eN�n la CVTisión E\rVWea ������� la Kefine cVTV 
sistemas de software (y posiblemente también de hard-
ware) diseñados por humanos que, ante un objetivo com-
plejo, actúan en la dimensión física o digital: percibiendo 
su entorno, a través de la adquisición e interpretación de 
datos estructurados o no estructurados y razonando so-
bre el conocimiento, procesando la información derivada 
de estos datos y decidiendo las mejores acciones para 
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lograr el objetivo dado.

Uno de los aspectos más fascinantes de la IA es 
su capacidad de procesar grandes volúmenes de datos 
` e_traer WatrVnes siNnificativVs� la c\al nV sVlV Oa trans-
formado la tecnología, sino también la forma en que se 
interactúa con el mundo. La IA busca emular la capacidad 
humana de razonar, aprender y adaptarse, y hoy en día se 
Tanifiesta en Kiversas aWlicaciVnes X\e van KesKe asis-
tentes virtuales hasta sistemas de diagnóstico médico. 
Según Rouhiainen (2018): 

La	define	como	la	capacidad	de	las	máquinas	
para usar algoritmos, aprender  d e   
los	datos	 y	 utilizar	 lo	 aprendido	 en	 la	 toma	
de	decisiones	tal	y	como	lo		 h a r í a	
un		 ser	humano.	Sin	embargo,	a	dife-
rencia de las personas, los  dispositi-
vos	basados		 en	 inteligencia	 Artificial	
IA	no	necesitan	descansar		 y	 pueden	
analizar grandes  volúmenes de informa-
ción	a	la	vez.		 Asimismo,	 la	 proporción	
de	errores	es		 significativamente	 menor	
en las  máquinas que realizan las mismas 
tareas que  sus contrapartes huma-
nas.		 (p.	17).

3a 0nteliNencia (rtificial �0(� es \n caTWV Ke la in-
formática que se enfoca en la creación de sistemas y 
programas capaces de realizar tareas que normalmente 
requieren de la inteligencia humana. Estos sistemas pue-
Ken aWrenKer� raaVnar� Wlanificar� cVTWrenKer el lenN\aQe 
natural y percibir el entorno, entre otras capacidades. Se-
gún Brito et al. (2019):

 Al hablar de IA, se hace alusión concreta a un tipo 
particular de inteligencia  tecnológica que, aunque 
tiene su punto de inicio en las personas, que es su  
artífice ` ca\sa WriTaria� W\eKe M\nciVnar cVn inKeWen-
dencia y autonomía  frente  a la misma, llegando in-
cluso a superar en muchos aspectos las  capaci-
dades cognitivas y procedimentales de la humanidad. (p. 
261).

 3a TisTa Oa e_WeriTentaKV avances siNnificati-
vos en las últimas décadas, gracias al desarrollo de algo-
ritTVs Tms sVfisticaKVs� el a\TentV en la caWaciKaK Kel 
procesamiento de las computadoras y el avance tecnoló-
gico que se logra visualizar en los Smartphone (celulares), 
así como también el acceso a grandes cantidades de da-
tos. Estos avances han permitido la aplicación de la IA en 
una amplia gama de campos profesionales, incluyendo la 

medicina, la industria, la educación, el comercio, la segu-
ridad, el ramo de la arquitectura, construcción y diseño, 
la seguridad, entre otros.

 (KeTms� la 0nteliNencia (rtificial 0( Wlantea Wre-
N\ntas filVsóficas sVIre la nat\raleaa Ke la inteliNencia� la 
conciencia y la ética. ¿Es posible que una maquina sea 
verdaderamente consciente? ¿Cómo debemos regular el 
\sV Ke la 0( Wara Narantiaar X\e s\s IeneficiVs s\Weren 
sus riesgos? La IA es una tecnología poderosa con el po-
tencial de transformar radicalmente nuestra sociedad, es 
por ello que es importante abordar sus implicaciones éti-
cas ` sVciales Ke Tanera reÅe_iva ` c\iKaKVs a TeKiKa 
que se continúa avanzando en este campo.

DISEÑO ARQUITECTÓNICO

 7ara� 4artínea� R ���� �� Kefine el Kise|V arX\i-
tectónico como un conjunto de actividades que tienen 
cVTV finaliKaK� el WrVcesV Ke WrVK\cción Ke VIQetVs Oa-
bitables demandados por la sociedad, tanto individual 
como colectivamente, aprovechando los avances tecno-
lógicos, ideológicos, ecológicos y estéticos cronotópi-
cos.

 Este proceso que menciona Martínez comienza 
con la comprensión de los requisitos generados por un 
cliente, tales como un análisis de sitio y la investigación 
de las regulaciones y códigos de construcción. A partir 
de ahí, los arquitectos desarrollan conceptos y bocetos 
iniciales que evolucionan a través de iteraciones y revisio-
nes.

 De la misma forma se practica en los estudian-
tes de la carrera de arquitectura, donde comienzan con la 
selección de un espacio destinado a diseñar un estereo-
tipo de proyecto asignado por el docente, realizando no 
solamente un análisis de sitio a profundidad contemplan-
do todas las características esenciales que van desde el 
aspecto espacial, formal, funcional, técnico constructivo, 
hasta el aspecto ambiental, socio cultural, entre otros.

 Una vez llevado a cabo este proceso, se debe 
realizar una programación la cual contemplara cada una 
de las áreas designadas para el desarrollo del proyecto 
arquitectónico, calculadas en base a metros cuadrados 
y tomando en cuenta el tipo de mobiliario y una apro-
ximación a la distribución de dicho mobiliario por cada 
esWaciV KefiniKV�

González, M. (2024)

 Enseñanza-Aprendizaje de Diseño 
Arquitectónico con Lineamientos en Inteligencia Artificial.
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 Al obtener todos estos datos, entonces se proce-
de a realizar una aproximación al esquema conceptual el 
cual no es más que una propuesta formal del proyecto, en 
KVnKe se ira KefinienKV entre el est\Kiante ` el KVcente 
dicha forma, para luego poder realizar la distribución con 
las áreas de la programación y poder así obtener como 
resultado el diseño arquitectónico del proyecto asignado.

 Por otro lado, Gatell, A (2019), comenta que el 
proceso de diseño en arquitectura es sin duda una com-
pleja operación intelectual, espiritual, imaginaria y virtual, 
cuyos resultados se expresan mediante la modelación, 
consistente en dibujos, maquetas, memorias descrip-
tivas etc., que permite hacer realidad una obra de edi-
ficación� :ieTWre se estm anticiWanKV e iTaNinanKV \n 
resultado, aún incluso antes de iniciar el proceso dise-
ñador propiamente dicho. Entender el proceso de diseño 
en arquitectura, ayudará a imaginar y a poner en marcha 
nuevos procesos pedagógico-docentes orientados hacia 
el aprendizaje de aquellos conocimientos, habilidades, 
competencias y desempeños conducentes a un manejo 
más pleno del proceso diseñador.

 El diseño arquitectónico es una disciplina que 
combina arte, ciencia y tecnología para crear espacios 
funcionales y estéticamente atractivos. Los arquitectos 
utilizan su creatividad y conocimientos técnicos para di-
se|ar eKificiVs X\e satisMaNan las necesiKaKes Ke las Wer-
sonas y se integren armoniosamente en su entorno.

 De esta forma el diseño arquitectónico no solo 
se centra en la aWariencia vis\al Ke \n eKificiV� sinV taT-
Iitn en s\ M\nciVnaliKaK� sVsteniIiliKaK� eficiencia ener-
gética y accesibilidad. Los arquitectos deben considerar 
aspectos como la circulación, iluminación, ventilación, 
estructura, materiales e integración con el entorno natural 
y construido.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA EN EL 
DISEÑO ARQUITECTÓNICO 

El diseño arquitectónico es un campo que se be-
neficia enVrTeTente Ke la inteNración Ke la inteliNencia 
artificial �0(�� Esta �ltiTa W\eKe a`\Kar a lVs arX\itectVs a 
VWtiTiaar el Kise|V Ke eKificiVs� TeQVrar la eficiencia ener-
gética, predecir el rendimiento estructural y mucho más. 
En el proceso de enseñanza y aprendizaje del diseño ar-
X\itectónicV cVn lineaTientVs en inteliNencia artificial� es 
crucial que los estudiantes comprendan los fundamentos 

de la IA y cómo se aplican a la arquitectura.

Existen muchas aplicaciones diseñadas por medio 
de IA que han llegado a facilitar la elaboración de proyec-
tos arquitectónicos en tiempo record, en donde el tiempo 
pasa a ser el factor más importante y relevante, de esta 
manera, Durand-Labán (2019), explica los diferentes ti-
pos de aplicaciones de IA que se pueden implementar 
para que los arquitectos y futuros arquitectos puedan 
KesarrVllar WrV`ectVs eficientes� nV sVlaTente en s\ WrV-
ceso de diseño sino también en la ejecución del mismo.

Para comenzar, los estudiantes deben adquirir una 
comprensión básica de los conceptos de IA, incluyendo 
el aprendizaje automático, el procesamiento del lenguaje 
natural y la visión por computadora. A medida que avan-
cen en su formación, podrán explorar cómo estos con-
ceptos se aplican al diseño arquitectónico. Por ejemplo, 
podrían aprender a utilizar algoritmos de IA para generar 
` eval\ar a\tVTmticaTente T�ltiWles Kise|Vs Ke eKificiVs� 
tenienKV en c\enta MactVres cVTV la eficiencia enerNtti-
ca, la iluminación natural y la circulación de aire. 

Además, es importante que los estudiantes com-
prendan las implicaciones éticas y sociales de la IA en 
el diseño arquitectónico. A medida que la IA desempeña 
un papel cada vez más importante en la toma de decisio-
nes en el campo de la arquitectura, los futuros arquitectos 
KeIen cVnsiKerar cóTV eX\iliIrar la eficiencia ` la innV-
vación con la responsabilidad y la sostenibilidad. Actual-
mente en la Facultad de Arquitectura de La Universidad 
del Zulia, aunque no se están implementando los mayo-
res y mejores instrumentos y herramientas para la IA, es 
importante destacara que si se están utilizando algunos 
programas en los que los estudiantes puedan apoyarse 
para ir construyendo y adquiriendo conocimientos de la 
inteliNencia artificial�

 En este orden de ideas, Monserrat (2004) habla 
sobre el impacto que ha generado la IA en la educación, 
en especial en el área tecnológica, más sin embargo es 
importante recalcar el impacto que está causando en el 
resto de las áreas académicas, en especial en el área de 
la arquitectura, ya que ha permitido el desarrollo de dife-
rentes herramientas como el diseño generativo en el que 
pueden explorar una amplia gama de posibles soluciones 
Ke Kise|V en M\nción Ke alN\nVs WarmTetrVs esWecíficVs� 
esta herramienta aplica algoritmos inteligentes a esos pa-
rámetros para realizar un proceso de optimización des-
tinado a encontrar la mejor solución. Aquí, el diseñador, 
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además de establecer las limitaciones y los objetivos del 
proyecto, proporciona las métricas de evaluación que el 
sVMt^are \tiliaarm Wara clasificar lVs res\ltaKVs� acercmn-
dose a la solución de diseño óptima cada vez.

<na Ke las /erraTientas Ke la 0nteliNencia (rtificial� 
la cual se podría decir que es la más utilizada para lograr 
una mejor comprensión dentro del desarrollo de algún 
WrV`ectV arX\itectónicV es la =isión (rtificial �CVTW\ter 
Vision), el cual permite revisar e interpretar de una manera 
más efectiva el contenido de una imagen a través del re-
conocimiento de patrones, ya que los sistemas inteligen-
tes pueden capturar imágenes o videos en tiempo real, 
interWretar el entVrnV inTeKiatV e iKentificar tVKVs ` caKa 
uno de los componentes de dicho proyecto arquitectóni-
co. (Ver Figura 1).

 +entrV Ke la OerraTienta =isión (rtificial� se incl\-
yen tres importantes tecnologías, las cuales servirán al 
futuro profesional en arquitectura, no solo desarrollar un 
proyecto arquitectónico completamente en todas sus fa-
ses, sino que también le ayudara a terminar en el menor 
tiempo posible y con resultados asombrosos cualquier 
proyecto que se proponga diseñar y llevar a cabo. Una 
de estas tecnologías es el Building Information Modeling, 
mayormente conocido como la tecnología (BIM), la cual 
permite agrupar en un solo modelo toda la información 
requerida para gestionar el ciclo de vida del proyecto. (Ver 
Figura 2).

Otra tecnología implementada es el Internet de las 
Cosas (IoT), el cual es un sistema que permite la integra-
ción de dispositivos inteligentes y sensores interconecta-
dos que tienen la capacidad de transferir datos a través 
de una red sin requerir la interacción humana, esto ha 

WerTitiKV la creación Ke entVrnVs Tms eficientes� seN\-
ros y sostenibles. (Ver Figura 3). La IoT ofrece diferentes 
aplicaciones que van desde la gestión energética hasta 
la seguridad y confort de las personas que habitaran u 
Vc\Waran la eKificación a Kise|ar ` cVnstr\ir�

Figura 1.	Inteligencia	Artificial	en	la	Arquitectura.						
Fuente:	Biblus	(2024).

Figura 2. Tecnología BIM.																																														
Fuente:	Biblus	(2024).

Figura 3.	Esquema	funcional	de	la	IoT.																						
Fuente:	Elaboración	Propia	(2024).

González, M. (2024)

 Enseñanza-Aprendizaje de Diseño 
Arquitectónico con Lineamientos en Inteligencia Artificial.
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Y como tercera tecnología implementada es la 
Realidad Virtual (VR) y Realidad Aumentada (AR), Según 
Cardoso et al. (2007), la Realidad Virtual (RV) es un siste-
ma computacional que permite la creación de entornos 
artificiales WVr Warte Kel \s\ariV� En este tiWV Ke entVrnV� 
es posible interactuar, navegar y sumergirse en un espa-
cio tridimensional utilizando canales multisensoriales.

Esta tecnología sumerge al usuario en un entorno 
completamente digital, a menudo a través de un visor o 
unas gafas especiales, para así crear una experiencia in-
mersiva, la cual puede llegar a simular entornos reales 
o imaginarios, permitiendo a la persona interactuar con 
ellVs Ke Tanera invasiva ` s\rrealista� cVn la finaliKaK Ke 
que toda esta experiencia virtual que se está viviendo 
pueda llegar a materializarse, a convertirse en una reali-
dad palpable. (Ver Figura 4).

Para Moralejo et al. (2014:9). La Realidad Aumenta-
da “es una tecnología que está introduciéndose en nue-
vas áreas de aplicación, tales como: la reconstrucción 
del patrimonio histórico, marketing, diseño, arquitectura, 
entre otros. El mundo académico no está al margen de 
estas iniciativas, y también, ha empezado a introducir la 
tecnología de la RA en algunas disciplinas. Sin embargo, 
el conocimiento y el uso actual de RA en procesos edu-
cativos aún resultan novedosos y de poca frecuencia”. 

 Por consiguiente, la Realidad Aumentada (AR), 
combina elementos del mundo real con elementos digi-
tales� s\WerWVnienKV inMVrTación V NrmficVs NeneraKVs 
por computadora en el entorno físico de la persona. Esto 
se logra por lo general a través de dispositivos móviles 
o gafas especiales que permiten ver el mundo real con 
elementos digitales superpuestos. (Ver Figura 5).

Ambas tecnologías tienen el potencial de transfor-
mar la forma en que se interactúa con el mundo que nos 
rodea, de esta manera ofrecen oportunidades para crear 
experiencias de aprendizaje más inmersivas y dinámicas, 
permitiendo a los estudiantes explorar entornos virtuales 
o interactuar con modelos tridimensionales de conceptos 
abstractos.

Sin embargo, con todo este potencial que ofrecen 
estas tecnologías, la realidad virtual y la realidad aumen-
tada todavía enfrentan desafíos, como lo es la necesidad 
de adquirir hardware costosos, la preocupación por la 
privacidad y la seguridad, y la necesidad de desarrollar 
contenido de alta calidad y aplicaciones útiles.

 Todas estas tecnologías (BIM, IoT, RV y Ra) im-
WleTentaKas KentrV Ke la /erraTienta Ke =isiVn (rtificial� 
permiten crear representaciones digitales y tridimensio-
nales de los proyectos arquitectónicos, lo cual facilitara la 
iKentificación Ke WVsiIles errVres ` la tVTa Ke KecisiVnes 
más informadas, adicional pueden ser utilizadas para el 
análisis de datos y optimización de procesos al momen-
to de generar algún diseño arquitectónico en el aula de 
clase, permitiendo crear espacios más funcionales, que 
sean más estéticos y a su vez que puedan llegar a ser 
sostenibles. (Ver Figura 6).

Todas estas herramientas pueden ayudar a los 
M\t\rVs arX\itectVs a Nenerar Kise|Vs innVvaKVres ` efi-
cientes, optimizando el uso del espacio, la energía y los 
materiales. Utilizando estas herramientas se está garanti-
zando una mayor comprensión y aprendizaje al estudian-
te al momento de diseñar un proyecto arquitectónico de 
cualquier índole, desde una pequeña vivienda hasta un 
aeropuerto u hospital.

 La tecnología en su constante avance a veces 
hace cuestionar si es favorable para la arquitectura o para 

Figura 4.	Realidad	Virtual	en	Arquitectura.																	
Fuente:	Pumasupa,	K	(2022).

Figura 5.	Realidad	Aumentada.	Fuente:	Dossier	(2020).
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el arquitecto en sí, de acuerdo con Chumpitaz, F. (2020). 
La tecnología y la arquitectura deben ir de la mano, ya 
que su integración en el proceso arquitectónico no solo 
VWtiTiaa la eficiencia� sinV X\e taTIitn aIre n\evas WVsi-
bilidades creativas y funcionales. La intersección entre la 
IA y la arquitectura está transformando la manera en que 
se concibe, diseña y construyen los espacios. A medida 
que la tecnología avanza, la IA se convierte en una herra-
mienta fundamental que no solo optimiza procesos, sino 
X\e taTIitn reKefine la creativiKaK ` la M\nciVnaliKaK en 
el ámbito arquitectónico.

 Mirando hacia el futuro, es probable que la IA con-
tinúe desempeñando un papel cada vez más importante 
en la arquitectura, y es que a medida que la tecnología 
evoluciona, también lo harán las herramientas y métodos 
que los arquitectos utilizan. La colaboración entre huma-
nos y maquinas podría dar lugar a un nuevo paradigma 
en el diseño arquitectónico, donde la creatividad humana 
se complementa con la capacidad de procesamiento y 
análisis de la IA.

CONCLUSIONES

La enseñanza – aprendizaje del diseño arquitectó-
nicV cVn lineaTientVs en inteliNencia artificial reWresenta 
\na evVl\ción siNnificativa en la MVrTa en X\e se cVnci-
ben, desarrollan y evalúan los proyectos arquitectónicos. 
3a inteNración Ke la inteliNencia artificial en el WrVcesV Ke 
diseño y aprendizaje ofrece la posibilidad de optimizar la 
tVTa Ke KecisiVnes� TeQVrar la eficiencia en la Neneración 
de propuestas y enriquecer la creatividad de los arquitec-
tos. 

A través de la enseñanza y el aprendizaje de diseño 

arX\itectónicV cVn lineaTientVs en inteliNencia artificial� 
se abre un nuevo horizonte de posibilidades para los pro-
fesionales del diseño y la arquitectura. La capacidad de 
\tiliaar alNVritTVs ` sisteTas Ke inteliNencia artificial Wara 
analizar datos, generar soluciones innovadoras y optimi-
aar el renKiTientV Ke lVs eKificiVs� WerTite a lVs arX\itec-
tos expandir sus habilidades y conocimientos.

Además, el diseño arquitectónico es una discipli-
na multifacética que combina arte, ciencia, tecnología y 
responsabilidad social para crear entornos habitables y 
siNnificativVs ` este W\eKe inÅ\ir en la caliKaK Ke viKa Ke 
las personas, ya que los espacios que se crean tiene un 
iTWactV siNnificativV en el Iienestar MísicV ` eTVciVnal� 
Por lo tanto, los arquitectos tienen la responsabilidad de 
diseñar entornos que promuevan la salud, seguridad y el 
bienestar de quien los utilizan.

3a inteNración Ke la inteliNencia artificial en el Kise-
|V arX\itectónicV reWresenta \n avance siNnificativV en la 
disciplina, y su enseñanza y aprendizaje son fundamen-
tales para preparar a los futuros arquitectos a enfrentar 
los desafíos y oportunidades que esta tecnología ofrece. 
Es crucial que los programas educativos en arquitectura 
incVrWVren la MVrTación en inteliNencia artificial Wara X\e 
los profesionales estén preparados para liderar la trans-
formación de la industria hacia un enfoque más innova-
KVr� sVsteniIle ` eficiente�

:i Iien la 0nteliNencia artificial VMrece n\TerVsas 
oportunidades para mejorar la práctica arquitectónica, 
también es cierto que plantea desafíos en términos de 
ética, privacidad, seguridad y la necesidad de mantener 
un equilibrio entre la creatividad humana y la automatiza-
ción. En este sentido, es importante que los futuros arqui-
tectos y profesionales de este sector estén atentos a los 
avances Ke la 0nteliNencia (rtificial ` I\sX\en inteNrarlVs 
Ke Tanera resWVnsaIle ` reÅe_iva en s\s WrVcesVs Ke 
diseño y futuras construcciones.

 3a inteliNencia artificial estm reKefinienKV el Wa-
pel del arquitecto, transformando la manera en que se 
conciben, diseñan y construyen los espacios. Si bien la 
IA no reemplazará la creatividad y la intuición humana, si 
actúa como un poderoso aliado que potencia las capa-
cidades de los arquitectos, y a medida que la tecnología 
avanza, es probable que se observe una integración aún 
más profunda de la IA en la arquitectura, lo que permitirá 
crear entornos más innovadores, sostenibles y adapta-
dos a las necesidades de la sociedad contemporánea. La 

Figura 6.	Herramientas	de	la	Visión	Artificial.													
Fuente: Elaboración	Propia	(2024).
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clave está en encontrar un equilibrio entre la tecnología 
y la visión humana, asegurando que la arquitectura siga 
siendo una expresión de la cultura y la identidad.
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