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Resumen

Como consecuencia de la situacion vivida durante la pandemia del COVID-19, las
clases se han tornado cada vez més digitales. Esto, en muchos casos es un beneficio;
sin embargo, surge la problemadtica al fijarse en alumnos de escasos recursos o de
zonas marginales. El presente estudio tiene como objetivo analizar el impacto del
uso de tecnologias digitales en la motivacion de estudiantes de educacion basica su-
perior en una institucion educativa publica de Ecuador. Mediante un enfoque cuan-
titativo, se aplicd un cuestionario a la totalidad de la poblacion estudiantil de tres
cursos (octavo, noveno y décimo) de la Unidad Educativa Fiscal Naciones Unidas
ubicada en Portoviejo, Manabi, Ecuador. Los resultados revelan niveles generales de
motivacion superiores al punto medio de la escala, destacando la dimension Rela-
ciones en el aula como la de mayor puntaje. Se observaron variaciones segun el
curso, con mayor motivacion en los niveles inferiores. El modelo de regresion con-
firmo que el interés y la motivacion predicen la comprension y utilidad percibida de
la tecnologia. Estos hallazgos evidencian que la integracion pedagogica adecuada de
las tecnologias digitales no solo fomenta la motivacion, sino que también potencia
el aprendizaje significativo y el clima colaborativo en el aula. Se concluye con la
necesidad de disefiar estrategias pedagogicas que fortalezcan el interés y la motiva-
cion inicial, promuevan actividades digitales entre pares y aseguren un uso intencio-
nado y contextualizado de los recursos tecnologicos.
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Digital Technologies and their Impact on
Student Motivation Higher Basic Education

Abstract

As a consequence of the situation experienced during the COVID-19 pandemic, clas-
ses have become increasingly digital. This, in many cases, is a benefit; however, the
problem arises when looking at students from low-income or marginalized areas.
The present study aims to analyze the impact of the use of digital technologies on
the motivation of higher basic education students in a public educational institution
in Ecuador. Using a quantitative approach, a questionnaire was applied to the entire
student population of three grades (eighth, ninth and tenth) of the Unidad Educativa
Fiscal Naciones Unidas, located in Portoviejo, Manabi, Ecuador. The results reveal
general levels of motivation above the midpoint of the scale, highlighting the Rela-
tionships in the classroom dimension as the one with the highest score. Variations
were observed according to the course, with higher motivation at lower levels. The
regression model confirmed that interest and motivation predict perceived under-
standing and usefulness of technology. These findings show that the appropriate ped-
agogical integration of digital technologies not only promotes motivation, but also
enhances meaningful learning and collaborative classroom climate. They conclude
with the need to design pedagogical strategies that strengthen initial interest and mo-
tivation, promote digital activities among peers and ensure an intentional and con-
textualized use of technological resources.

Keywords: digital technologies, student motivation, higher basic education

Introduccion

La pandemia del COVID-19 trans-
formo diversos aspectos de la sociedad
mundial y uno de estos fue la educacion.
Debido a las necesidades del contexto,
las clases se han ido digitalizando cada
vez mas. En principio, la digitalizacion
de las clases no representa un aspecto
negativo, no obstante, al considerar alum-
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nos de bajos recursos, surge la proble-
matica de si estas herramientas real-
mente los motiva. Se hace necesario
analizar el impacto del uso de las tecno-
logias digitales (TD) en la motivacion de
los estudiantes de basica superior de la
Unidad Educativa Fiscal Naciones Uni-
das, ubicada en la ciudad de Portoviejo,
perteneciente a la provincia de Manabi,
Ecuador, con el fin de proponer estrate-
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gias pedagogicas mediante el uso de TD
que favorezcan su implementacion efec-
tiva en entornos de aprendizaje.

A partir de la identificacion de las
TD mas empleadas en los entornos edu-
cativos, se analiz6 la percepcion de los
estudiantes respecto a su utilizacion y la
relacion existente con su motivacion. De
igual manera, se examinaron los factores
pedagogicos y contextuales que inciden
en dicho proceso. Con base a estos ha-
llazgos, se plantean estrategias pedago-
gicas y contextuales orientadas a forta-
lecer la motivacion estudiantil, promo-
ver aprendizajes significativos y generar
condiciones adaptadas a la diversidad de
contextos registrados en la investiga-
cion.

Aunque la incorporacion de tec-
nologias digitales en la educacion basica
superior se ha intensificado a raiz de la
pandemia, no se dispone de suficiente
evidencia empirica que permita estable-
cer si su utilizacion incrementa la moti-
vacion estudiantil en instituciones publi-
cas de Ecuador, particularmente en con-
textos con limitaciones socioecondmi-
cas y tecnologicas. Esta carencia de in-
formacion dificulta el disefio de estrate-
gias pedagodgicas eficaces que aseguren
aprendizajes significativos y sosteni-
bles.

Para dar respuesta a esta proble-
matica, el presente estudio adopta un di-
seflo de investigacion cuantitativo de
tipo descriptivo, sustentado en la aplica-
cion de un cuestionario censal a la tota-
lidad de la poblacion estudiantil de tres
cursos. Este enfoque posibilita medir
con precision los niveles de motivacion
vinculados al uso de tecnologias digi-

tales y analizar sus asociaciones con va-
riables contextuales y pedagogicas pro-
porcionando bases solidas para la for-
mulacion de propuestas educativas con-
textualizadas.

Desde el punto de vista educativo
y practico, se busca generar conoci-
miento util para redisefiar practicas do-
centes y politicas el estudio se enmarca
en las teorias de la motivacion educa-
tiva, especialmente en los modelos so-
ciocognitivos que consideran la motiva-
cion como un proceso dinamico influen-
ciado por el entorno de aprendizaje, las
estrategias pedagogicas y la percepcion
de autoeficacia del estudiante. La inte-
gracion de TD modifica significativa-
mente ese entorno, y por tanto, entender
su efecto en la motivacion permite apor-
tar evidencia empirica a teorias como la
de la autodeterminacion o la teoria del
aprendizaje activo (Mosquera Gende,
2023).

En cuanto a su novedad cientifica,
el estudio propone abordar un problema
emergente en el sistema educativo ecua-
toriano: no basta con introducir tecnolo-
gia en las aulas, sino que es necesario
comprender su efecto real en el involu-
cramiento de los estudiantes. Aunque
existen investigaciones similares en
contextos internacionales, como las de
Abalos-Aguilera et al. (2024), Gil-Ren-
don & Monroy-Coronel (2019) y Car-
neiro et al. (2021), en Ecuador este
campo aun es incipiente, especialmente
en lo que se refiere al analisis cualitativo
de las percepciones estudiantiles. Asi, la
investigacion aporta datos locales actua-
lizados y analisis critico sobre una pro-
blematica actual.
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Fundamentacion Teorica

Interaccion entre Estudiantes y
las Tecnologias Digitales

La interaccidn entre las personas
y el uso de tecnologias digitales ha posi-
bilitado aprendizajes que trascienden la
presencialidad, ya que los dispositivos
permiten integrar recursos de diversas
procedencias y construir entornos adap-
tados a las preferencias e intereses de
cada estudiante (Coll Salvador et al.,
2023). En este sentido, los dispositivos
con conexidn inalambrica amplian el ac-
ceso a multiples contextos de actividad
y proporcionan recursos que favorecen
la construccion de conocimientos (Coll
Salvador et al., 2023). Desde una pers-
pectiva complementaria, Zamora Del-
gado (2022) destaca que la tecnologia
movil no solo genera mejoras en el pro-
ceso educativo, sino que también res-
palda la labor docente al enriquecer mé-
todos practicos de ensefanza tanto den-
tro como fuera del aula, lo que refuerza
la idea de un aprendizaje flexible, inde-
pendiente de espacio y tiempo.

De manera mas amplia, Salinas
(2012) subraya que las tecnologias digi-
tales constituyen herramientas esencia-
les para afrontar y satisfacer necesidades
basicas de aprendizaje a lo largo de la
vida. Ejemplos de esta integracion se
observan en iniciativas editoriales que,
mediante libros de texto con Codigos
QR, permiten a los estudiantes acceder a
imagenes, videos y archivos multimedia
que enriquecen su experiencia educativa
y fomentan una comprension mas pro-
funda de los contenidos. Estas experien-
cias, al favorecer la lectura y la inves-
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tigacion, transforman progresivamente
el rol docente hacia una funcidén de
acompafiamiento y mediacion en los
procesos de aprendizaje.

No obstante, la implementacion
de estas practicas no es uniforme en to-
dos los contextos. Como advierte Marin
Zavala (2019), factores como las politi-
cas publicas, las condiciones socioeco-
ndmicas y la capacitacion docente deter-
minan la posibilidad de aplicar efectiva-
mente estos recursos en las instituciones
educativas. De este modo, si bien las tec-
nologias digitales ofrecen oportunidades
significativas, su impacto real depende
de las condiciones estructurales y peda-
gbgicas que acompaiian su utilizacion.

Motivacion de los Estudiantes por
uso de Herramientas Digitales

Las TD han demostrado su poten-
cial para generar entornos de aprendi-
zaje interactivos y dinamicos que forta-
lecen la motivacion y el compromiso es-
tudiantil. En este sentido, Guafa-Moya
et al (2024) evidencian que el uso de re-
cursos como la realidad aumentada y los
laboratorios virtuales incrementa de ma-
nera significativa la motivacion, alcan-
zando un efecto medio de 0,67 en el ren-
dimiento académico, lo que refleja su
capacidad para estimular la participa-
cion y la creatividad. De manera com-
plementaria, Wang et al. (2024) sefialan
que la flexibilidad inherente a estas tec-
nologias permite ampliar la cobertura
educativa, favoreciendo la inclusion de
estudiantes con limitaciones geograficas
o personales. Asimismo, Zhang et al.
(2024) reportan que en entornos voca-
cionales la integracion de tecnologias
digitales se asocia positivamente con la
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satisfaccion y el compromiso del estu-
diante, al mejorar su experiencia global
de aprendizaje.

Entre las tendencias mas destaca-
das en el ambito educativo figuran la ga-
mificacion y la realidad aumentada, que
facilitan experiencias inmersivas y alta-
mente motivadoras (Guafia-Moya et al.,
2024). A estas se suma el uso emergente
de la inteligencia artificial, orientada a
personalizar el aprendizaje, detectar
tempranamente la desmotivacion y opti-
mizar la seleccion de contenidos. Tales
innovaciones responden al llamado de la
UNESCO (2024b), que enfatiza la nece-
sidad de transformar los modelos esco-
lares mediante tecnologias emergentes
con el fin de garantizar la equidad y la
inclusion educativa a nivel global.

No obstante, la motivacion deri-
vada del uso de tecnologias digitales no
depende unicamente de la herramienta
en si, sino de las condiciones en las que se
implementa. Diaz-Noguera et al. (2023),
al comparar estudiantes ecuatorianos y
espafioles, concluyeron que la satisfac-
cién y motivacion en entornos virtuales
varian de manera significativa en fun-
cion de los recursos tecnologicos dispo-
nibles y de las metodologias aplicadas.
En consecuencia, si bien la tecnologia
constituye un medio eficaz para estimu-
lar la motivacion, su impacto real re-
quiere condiciones estructurales como el
acceso equitativo, la capacitacion do-
cente y el disefio pedagdgico pertinente.
De ahi que la evidencia internacional y
nacional coincida en que la integracion
de tecnologias digitales constituye un
desafio urgente y estratégico para elevar
la calidad educativa en Ecuador y en
otros contextos.

Metodologia

El presente estudio se desarrolld
bajo un enfoque cuantitativo de tipo des-
criptivo, el cual permite caracterizar fe-
némenos educativos y analizar las rela-
ciones entre variables a partir de datos
empiricos. Segiin Hernandez-Sampieri y
Mendoza (2018), este tipo de investiga-
cion busca describir tendencias y, a la
vez, establecer asociacion entre factores
sin manipular deliberadamente las con-
diciones o el contexto. La metodologia
implementada posibilité tanto la des-
cripcion detallada de los promedios de
motivacion en distintas dimensiones
como la identificacion de relaciones sig-
nificativas entre interés, motivacion y
comprension, lo que ofrece un panorama
integral de como las TD se asocian al
compromiso académico en el contexto
estudiado.

La investigacion se desarroll6 en
la Unidad Educativa Fiscal Naciones
Unidas, en los cursos de octavo, noveno
y décimo. Se selecciond esta institucion
educativa debido a que se identifico en
los estudiantes y docentes el uso de TD
aumentada notablemente en el periodo
post COVID pudiendo observar desde la
perspectiva docente un antes y un des-
pués en el empleo de las mismas. Dicho
cambio genero la necesidad de identifi-
car si las Tecnologias digitales influen-
ciaban la motivacion de los alumnos.

Poblacion y Muestra

Segiin Klinger Angarita (2024)
existen dos estrategias principales para
la recoleccion de informacion. La pri-
mera consiste en examinar la totalidad
de las unidades que conforman la pobla-
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cion lo que se denomina censo; la se-
gunda se basa en seleccionar conforme a
un plan previamente disefiado, un con-
junto especifico de unidades de la pobla-
cion, conformando asi una muestra, cu-
yos resultados se consideran representa-
tivos del conjunto total.

La poblacion de este estudio fue-
ron estudiantes pertenecientes a la Uni-
dad Educativa Fiscal Naciones Unidas
de la Republica del Ecuador, que cursa-
ron durante el periodo académico abril-
julio de 2025. Dado que la poblacion es
reducida (N = 75), se optd por realizar
un censo. Estuvo compuesta por 12 es-
tudiantes de Décimo A, 17 de Décimo B,
25 de Noveno y 21 de Octavo, divididos
en 39 hombres y 36 mujeres.

La estrategia censal permite des-
cribir con exactitud el comportamiento
de las caracteristicas estudiadas, mien-
tras que la estrategia muestral requiere la
extrapolacion de las conclusiones obte-
nidas hacia la totalidad de la poblacion,
asumiendo que los resultados de la
muestra reflejan adecuadamente las par-
ticularidades del grupo completo. De tal
forma que, en estos casos, el censo per-
mite obtener informacion mas directa de
la investigacion realizada, debido a que
toda la poblacion genera las respuestas
obtenidas (Klinger Angarita, 2024).

Técnica e Instrumento de
Recoleccion de Datos

Para la recoleccion de datos se
empled como técnica la encuesta estruc-
turada, de caracter cuantitativo, y se di-
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sefld un instrumento denominado Cues-
tionario de Percepcion y Motivacion ha-
cia el Uso de Tecnologias Digitales en el
Aula (CPMHTD). Este instrumento, de
elaboracion inédita y autoria propia, es-
tuvo conformado por 16 items con es-
cala tipo Likert de cinco opciones de res-
puesta: (1) En desacuerdo, (2) Poco de
acuerdo, (3) Medianamente de acuerdo,
(4) Muy de acuerdo y (5) Totalmente de
acuerdo.

El cuestionario se estructurd en
cuatro dimensiones (Tabla 1):

Interés por la tecnologia en el
aula (D1), orientada a identificar el
grado de atraccion que despierta que
despierta en los estudiantes el uso de re-
cursos tecnoldgicos durante el proceso
de ensenanza.

Motivacion y participacion (D2),
destinada a valorar la disposicion y el in-
volucramiento del alumnado a través de
actividades mediadas por tecnologias di-
gitales.

Comprension y utilidad (D3),
cuyo proposito fue examinar si la inte-
gracion de estas herramientas favorece
la asimilacion de contenidos fue exami-
nar si la integracion de estas herramien-
tas favorece la asimilacion de conteni-
dos y su aplicacion practica.

Relaciones en el aula (D4), enfo-
cada en analizar la contribucion de las
tecnologias digitales al fortalecimiento
de las interacciones sociales y la colabo-
racion entre pares y docentes.



Encuentro Educacional

\ol. 32 (2) julio —diciembre 2025: 351-366

Tabla 1

Cuestionario de Percepcion y Motivacion hacia el uso de TD en el aula (CPMHTD)

Dimensiones

Aspectos

Interés por la tecnologia en
el aula

1. Me gusta cuando usamos computadoras, tablets o
pantallas para aprender.

2. Me emociona cuando la maestra 0 maestro usa vi-
deos o juegos digitales en clase.

3. Me gustaria usar mas tecnologia en las clases.

4. Prefiero las clases con tecnologia que las clases
sin ella.

Motivacién y participacion

5. Me esfuerzo mas cuando usamos tecnologia para
aprender.

6. Las clases con tecnologia me hacen sentir con ga-
nas de aprender.

7. Siento que aprendo mejor cuando usamos herra-
mientas digitales.

8. Me concentro mas cuando usamos la computadora
o el proyector en clase.

Comprension y utilidad

9. Las herramientas digitales me ayudan a entender
mejor los temas.

10. Los videos, juegos y programas me ayudan a es-
tudiar.

11. La tecnologia hace que sea mas facil hacer mis
tareas escolares.

12. Me gustaria usar la tecnologia para repasar en
casa lo que vi en clase.

Relaciones en el aula

13. Me gusta trabajar con mis compafieros usando la
tecnologia.

14. Mi maestra 0 maestro me ayuda cuando no en-
tiendo como usar la tecnologia.

15. Me siento acomparfiado cuando usamos tecnolo-
gia para aprender.

16. Me gusta compartir lo que hago con tecnologia
con mis compafieros o mi familia.

Nota. Elaboracion propia (2025).
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Validez y Confiabilidad del
Instrumento

La validez de contenido del Cues-
tionario CPMHTDD se establecio me-
diante el juicio de tres expertos en el &m-
bito pedagogico y educativo, con forma-
cion de posgrado en pedagogia, educa-
cion especial y educacion basica. Los es-
pecialistas evaluaron cada item en fun-
cion de los criterios de claridad, relevan-
cia, coherencia interna y adecuacion con-
textual, utilizando una escala cualitativa
de valoracion. Con base en sus observa-
ciones, se realizaron ajustes semanticos y
estructurales al instrumento, a fin de ga-
rantizar la correspondencia entre los
items y los constructos teéricos defini-
dos. Este proceso permitié fortalecer la
pertinencia y representatividad del cues-
tionario antes de su aplicacion definitiva.

Las sugerencias emitidas por los
expertos derivaron en ajustes de redac-
cion, eliminacién de ambigiiedades y
una mejor correspondencia entre las di-
mensiones tedricas y los items propues-
tos. Este procedimiento, acorde con las
recomendaciones metodologicas actua-
les (Guerrero-Chirinos et al., 2025), for-
talecio la validez de contenido del ins-
trumento y asegurd que los items midie-
ran con precision las dimensiones inves-
tigadas.

Se utilizo6 el software IBM SPSS
Statistics, el cual es uno de los mas uti-
lizados para realizar investigaciones psi-
coldgicas y de tipo sociologicas, ademas
de poseer facilidad de uso e integridad
(Gonzalez, 2009). Constituyéndose como
la herramienta mas viable para el ana-
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lisis estadistico de este trabajo investiga-
tivo.

Se calculd el alfa de Cronbach
para el cuestionario de 16 items, obte-
niéndose un coeficiente de 0.940, lo que
indica una excelente consistencia in-
terna del instrumento. A nivel de dimen-
siones, todas superan el valor de 0.70 re-
comendado: Interés por la tecnologia en
el aula (o = 0.804), Motivacion y parti-
cipacion (a = 0.802), Comprension y
utilidad (a = 0.783) y Relaciones en el
aula (a =0.731). Esto confirma que cada
dimension mide de manera confiable los
constructos compuestos.

Procedimiento

La recoleccion de datos e infor-
macion fue obtenida mediante el cues-
tionario CPMHTD, lo que facilita la
comprension de la poblacion encuestada
con premisas sencillas adaptadas a sus
edades, esto permite a los participantes
realizarla de forma voluntaria y precisa.
Lo que da una mayor autonomia y parti-
cipacion mediante el acceso fisico al
cuestionario.

En concordancia con los princi-
pios éticos de la investigacion educativa,
la aplicacion del cuestionario se realizo
bajo un estricto respeto a la autonomia y
confidencialidad de los participantes.
Previamente a su aplicacion, se informo
a los estudiantes y a sus representantes
legales acerca de los objetivos, alcance
y caracter académico del estudio, garanti-
zando que la participacion fuera volunta-
ria y que los datos recolectados serian uti-
lizados tnicamente con fines cientificos.
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Se solicitd el consentimiento in-
formado por escrito a los representantes
legales, asi como el asentimiento verbal
de los estudiantes, asegurando que com-
prendieran que podian retirarse del pro-
ceso en cualquier momento. A su vez se
resguardo la identidad de los participan-
tes mediante el anonimato de la informa-
cion y el tratamiento estadistico de los
datos, con el fin de preservar la confi-
dencialidad e integridad de los alumnos.

Para el analisis de los datos se uti-
lizaron pruebas estadisticas que respon-
den a la naturaleza de los datos y los ob-
jetivos del estudio. En primer lugar, se
emplearon estadisticos descriptivos (me-
dias, desviaciones estandar y frecuen-
cias) con el fin de caracterizar los nive-
les de motivacion en cada dimension del
cuestionario.

Tabla 2

Estadisticos descriptivos por dimension

Resultados y Discusion

Los resultados muestran que to-
das las dimensiones evaluadas presentan
puntuaciones superiores al punto medio
de la escala, lo que indica una motiva-
cion general positiva hacia el uso de tec-
nologias digitales. La dimension Rela-
ciones en el aula alcanz6 la media mas
alta (M=3.64), lo que sugiere que los en-
tornos digitales favorecen la interaccion
y la colaboracion entre estudiantes. En
contraste, Motivacion y participacion
obtuvo la media mas baja (M=3.49), lo
que podria reflejar que la simple incor-
poracion tecnoldgica no garantiza un in-
volucramiento activo si no va acompa-
flada de estrategias pedagogicas partici-
pativas (Tabla 2). La Figura 1 muestra la
comparacion de medias por dimension
del cuestionario.

Dimension N Minimo Maximo  Media DE
Interés por la tecnologia en aula (D1, 75 1.75 5.0 3.59 0.69
Motivacion y participacion (D2) 75 1.75 5.0 3.49 0.69
Comprensidn y utilidad (D3) 75 1.50 4.75 3.50 0.68
Relaciones en el aula (D4) 75 2.00 5.00 3.64 0.62
Total 75 2.06 4.88 3.55 0.63

Nota. Las medias corresponden a la escala Likert establecida. Elaboracion propia (2025).
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Figura 1

Comparacion de medias por dimension del cuestionario

3,7
3,65
3,6

3,59
3,55
3,5
3,45
3,4
D1

3,49

D2

3,64
3,5
D3 D4

® Medias

Nota. Se excluye el valor Total para resaltar comparaciones entre dimensiones.

Elaboracion propia (2025)

En relacion con el género, los va-
rones reportaron medias ligeramente su-
periores en todas las dimensiones. Sin
embargo, las diferencias observadas son
pequeiias, lo que indica que tanto hom-
bres como mujeres perciben la tecnolo-

gia de manera similar en términos de in-
terés, comprension y utilidad. Este ha-
llazgo sugiere que la motivacion hacia
las tecnologias digitales podria depender
mas de factores pedagdgicos que de di-
ferencias de género (Tabla 3 y Figura 2).

Tabla 3

Medias por género
Género D1 D2 D3 D4 Total
Hombres 3.71 3.58 3.53 3.74 3.64
Mujeres 3.46 3.39 3.47 3.54 3.46

Nota. Elaboracion propia (2025).

360



Encuentro Educacional
Vol. 32 (2) julio —diciembre 2025: 351-366

Figura 2

Medias por género en cada dimension
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Nota. Elaboracion propia (2025).

Al comparar las medias por cur-
sos, se observo que los estudiantes de
octavo (M = 3.71) y noveno (M = 3.66)
alcanzaron los niveles de motivacion
mas altos, mientras que los de décimo B
presentaron las puntuaciones mas bajas

Tabla 4

Medias por curso

(M = 3.19). Este patron sugiere un posi-
ble efecto novedad, en el cual la intro-
duccion inicial de recursos digitales ge-
nera mayor entusiasmo, que tiende a dis-
minuir en niveles superiores si las expe-
riencias tecnoldgicas no se renuevan o
complejizan (Tabla 4 y Figura 3).

Curso D1 D2 D3 D4 Total
Octavo 3.75 3.76 3.65 3.68 3.71
Noveno 3.69 3.56 3.64 3.75 3.66
Décimo A 352 3.48 3.52 3.73 3.56
Décimo B 3.28 3.04 3.07 3.38 3.19

Nota. Elaboracion propia (2025).

361



Beatriz Teresa Carrera Garay

Tecnologias Digitales y su Impacto en la Motivacion Estudiantil en Educacion...

Figura 3

Medias comparativas segun el curso
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Nota. Elaboracion propia (2025).

Los resultados evidencian que el
uso de TD genera un impacto positivo en
la motivacion estudiantil, especialmente
en las relaciones dentro del aula y en la
disposicion al aprendizaje. Aunque las
diferencias por género no son significa-
tivas, si se observan variaciones relevan-
tes segun el curso, siendo los grados in-
feriores quienes reportan mayor motiva-
cion. Ademas, el interés y la motivacion
se consolidan como factores predictivos
de la comprension y utilidad percibida
de la tecnologia.

Esto sucede porque el uso de TD
genera entornos de aprendizaje mas di-
namicos, interactivos y adaptados a los
intereses del alumno, lo que estimula su
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curiosidad y refuerza la sensacion de
competencia y autonomia, elementos
fundamentales de la motivacién intrin-
seca. Los estudiantes que manifiestan
mayor interés por la tecnologia se invo-
lucran mas activamente en las activida-
des de aprendizaje, 1o que a su vez me-
jora su comprension y percepcion de uti-
lidad de los contenidos.

Ademas, en los cursos inferiores
se observa un nivel de motivaciéon mas
alto, probablemente debido al efecto de
novedad que produce la incorporacién
de herramientas digitales, mientras que
en los grados superiores esta motivacion
puede disminuir por la familiaridad o re-
peticion del recurso. La ausencia de di-
ferencias por género refuerza la idea de
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que la motivacion depende menos de
factores individuales y mas de la fami-
liaridad que tengan los estudiantes con
estas nuevas herramientas, por tanto, es
importante que en el disefio pedagogico
se integren nuevas tecnologias en el
aula, confirmando que la clave esta en el
uso intencionado y contextualizado de la
herramienta.

Luego del analisis, los resultados
descriptivos del estudio evidencian ni-
veles positivos de motivacion hacia el
uso de tecnologias digitales entre los es-
tudiantes de educacion basica superior.
Las puntuaciones mas altas se concen-
traron en la dimension Relaciones en el
aula, 1o que indica que los entornos tec-
nologicos favorecen la interaccion so-
cial y la cooperacion entre pares. Este
hallazgo coincide con lo planteado por
Amores Valencia y De Casas Moreno
(2019), quienes sefialan que las tecnolo-
gias digitales, cuando se utilizan con in-
tencionalidad pedagogica, pueden con-
tribuir a mejorar el clima de aula y la
participacion del alumnado.

En cuanto al género, los varones
mostraron promedios ligeramente supe-
riores en todas las dimensiones. Esta
tendencia podria reflejar una mayor fa-
miliaridad o confianza de los varones en
el uso de herramientas digitales, aspec-
tos también mencionados en investiga-
ciones previas (Abalos-Aguilera et al.,
2024). No obstante, los niveles de moti-
vacion en ambos grupos fueron altos, lo
que sugiere que las tecnologias digitales
son valoradas por alumnos de distintos
géneros como recursos utiles y atracti-

vos para el aprendizaje.

Respecto al curso, los resultados
muestras que los niveles de motivacion
fueron mas altos en los grados inferiores
(octavo y noveno), disminuyendo lige-
ramente en décimo afio. Esta tendencia
puede vincularse con un posible efecto
de novedad, segin el cual la introduc-
cion inicial de recursos digitales des-
pierta mayor entusiasmo que tiende a
atenuarse con el tiempo si no se incorpo-
ran desafios o actividades nuevas (Gil-
Rendon y Monroy-Coronel, 2019). En
esta linea, organismos como la OEI
(Carneiro et al., 2021) y la UNESCO
(2024a) destacan la necesidad de mante-
ner una innovacion pedagogica cons-
tante en el uso de tecnologias, de modo
que su integracion se traduzca en apren-
dizajes sostenibles y significativos.

Los hallazgos confirman que la
motivacion estudiantil frente a las tecno-
logias digitales no depende exclusiva-
mente del acceso o del tipo de herra-
mienta, sino del modo en que estas se
utilizan en contextos de aprendizaje co-
laborativos, dindmicos y con sentido pe-
dagdgico. Tal como sostienen Prieto-
Andreu et al. (2022) y Navarro Mateos
et al. (2021), la gamificacion y las meto-
dologias activas, cuando se articulan con
objetivos curriculares claros, pueden
mantener el interés y fortalecer el com-
promiso del alumnado. En este sentido,
los resultados de este estudio respaldan
la importancia de disefiar experiencias
tecnologicas planificadas que estimulen
tanto la interaccion como la participa-
cion sostenida de los estudiantes.
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Conclusiones

Los resultados del estudio permi-
ten afirmar que los estudiantes de educa-
cion basica superior presentan niveles
positivos de motivacién hacia el uso de
tecnologias digitales, lo que refleja una
disposicion favorable para integrarlas en
sus experiencias de aprendizaje. La di-
mension Relaciones en el aula obtuvo la
media mas alta, lo que indica que los en-
tornos tecnoldgicos contribuyen a forta-
lecer la interaccion social y el sentido de
colaboracion entre pares.

Se observaron diferencias des-
criptivas por género, con promedios li-
geramente superiores en los varones, lo
que podria relacionarse con una mayor
familiaridad o afinidad hacia el uso de
recursos digitales. Del mismo modo, los
niveles de motivacion fueron mas eleva-
dos en los cursos inferiores, tendencia
que sugiere un mayor entusiasmo inicial
frente a la incorporacion de tecnologias,
el cual tiende a estabilizarse en los gra-
dos superiores si no se implementan es-
trategias pedagdgicas innovadoras.

En conjunto, los resultados resal-
tan la importancia de promover un uso
pedagogico intencionado y contextuali-
zado de las tecnologias digitales, orien-
tado a fomentar la participacion, la cola-
boracion y la sostenibilidad del interés
estudiantil. Mas que en la herramienta
tecnoldgica en si, la clave reside en el di-
seflo de experiencias de aprendizaje sig-
nificativas, capaces de mantener la mo-
tivacion y potenciar la construccion ac-
tiva del conocimiento en el aula.
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Se recomienda a las instituciones
educativas: (a) invertir en formacion do-
cente que priorice el uso pedagdgico de
la tecnologia; (b) disefar actividades di-
gitales colaborativas que capitalicen la
dimension social de la motivacion; y (c)
planificar estrategias graduales que
mantengan el interés a lo largo de los
cursos, evitando que la familiaridad re-
duzca la motivacion inicial.

Este estudio contribuye con evi-
dencia empirica a la discusion regional
sobre tecnologias educativas y resalta la
importancia de su implementacion con-
textualizada para promover aprendizajes
auténticos, inclusivos y sostenibles en el
sistema educativo ecuatoriano.
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